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Absztrakt: 4 cikk a metaverzum jelentését, koncepcidjat és taxonomidjat vizsgalja részletesen.
A metaverzum egy osszetett digitalis kornyezet, amely a fizikai és a virtualis vilag kozotti
hatarvonalat elmosva létezik. A kifejezés eredetét és a mogotte rejlo filozofiat bemutatva a
cikk attekinti a metaverzum kiilonbozo aspektusait, beleértve a tarsadalmi, gazdasagi,
oktatdsi és technologiai dimenziokat. A metaverzum taxonomidjanak bemutatasaval a cikk
célja, hogy egyértelmii keretet adjon az olvaso szamara a metaverzum strukturdjanak és
kategoridinak megertéséhez. A kriptovalutak és a blokklanc technologia szerepét is érintve a
cikk egy atfogo képet ad a metaverzum jelenlegi dllapotaral és jovobeli kilatasairol.

Kulcsszavak: metaverzum; koncepcio, taxonomia; VR; AR; tarsadalom; gazdasag;
kriptovaluta

1. Bevezeto

A metaverzum egy online, hdromdimenzios vilag, amely tobbféle virtudlis teret foglal
magaba. Akar lehet az internet egy kovetkezd szintje, jovobeli valtozata. Ebben a 3D-S
kornyezetben az emberek egylitt tudnak dolgozni, taldlkozni, beszélgetni vagy akar jatékokat
jatszani. Bar a metaverzum még nem 4all rendelkezésre teljes mértékben, vannak platformok,
amelyek mar tartalmaznak ehhez hasonld funkciokat. A jelenlegi videojatékok kinaljak a
legautentikusabb metaverzum ¢élményt, ahol a fejlesztok a jatékokon beliilli események
megrendezésével vagy virtualis gazdasagok létrehozasaval hozzdk a jatékélményt egyre

kozelebb a metaverzumhoz.
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A metaverzum még nem létezik, azonban a metaverzumot elsésorban a kiterjesztett valosag
fogja vezérelni, és minden felhasznaldé egy karakterként vagy avatarként testesiil meg a
rendszerben. Vannak egyes jatékok, amelyek némileg hasonlitanak a metaverzumra, példaul
Second Life, Fortnite vagy Roblox, de még nem valositjak meg a metaverzumot. A jatékosok
immar nem csak jatékként hasznaljak, hanem kiilonféle tevékenységekhez és élményekhez a
digitalis térben. A Roblox cimii jatékplatform nem csak a hagyomanyos jatékélményeket
kinalja, hanem virtualis koncerteknek és dsszejoveteleknek is helyet biztosit. A Fortnite, egy
népszeri tobbszereplds jatékban, 12 millido felhasznald vett részt Travis Scott virtualis

koncertjén a jaték vilagaban (Tidy, 2020).

A pénziigyi, digitalis és valdsagos vilag egyre szorosabban fonddik 0ssze. A mindennapi
¢letiinkben hasznalt eszkozokkel gyakorlatilag barmit elérhetiink egyetlen kattintassal. A
kripto vilag is ezt a trendet koveti. Az NFT-k, a blokklanc alapu jatékok és a kriptovalutas

tranzakciok mar ma is konnyedén hozzaférhetdek egy fejlddé metaverzum keretein beliil.

Jelen cikk a metaverzum jelentését, koncepcidjat és taxonomidjat mutatja be és foglalja Gssze
tobbféle aspektus figyelembevételével. Az olvasok mélyebb megértést kaphatnak arrél, hogy
mi is a metaverzum ¢és milyen szerepet jatszik a digitalis vildgban, mik a metaverzum
kiilonb6z6 aspektusait, mint példaul a tarsadalom, gazdasag, oktatas és kultira, adatvédelem,
technologia ¢és infrastruktara. A cikk roviden kitér arra is, hogy a metaverzum milyen
gazdasagi és technologiai lehetdségeket teremt.

A cikk tobb korabbi publikacio szintetizalasa és 0sszegzése alapjan késziilt: (Dwivedi et al,

2023) (Han et al 2022) (Hollensen et al 2022) (Kim, 2021) (Kraus et al, 2022) (Park & Kim,
2022) (Wang et al, 2022).

2. Metaverzum jelentése

A metaverzum kifejezés a "meta-" (a tal, azon tul) és az "universe" (univerzum) szavak
0sszevonasabol szarmazik, és egy olyan kollektiv virtualis térként értelmezhetd, amely a
fizikai valosagot, az augmentalt valdsagot, a virtualis valosagot és az internetet 6tvozi. A
metaverse kifejezés gyakran hasznalt azokra a virtualis vilagokra, amelyekben az emberek
avatarokként léteznek ¢€s interakcioba lépnek egymassal, valamint a kornyezetiikkel. A

metaverzum jelentése:

A metaverzum egy dsszekapcsolt, immersziv virtualis vilag vagy univerzum, ahol az emberek
avatarokkeént léteznek és interakcioba lépnek egymassal, a kornyezetiikkel és a digitalis

eszkozokkel.
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3. Metaverzum koncepcioja

A metaverse egy digitalis, haromdimenzios virtualis vilag koncepcioja, amely az embereket a
mindennapi tevékenységiik szamos teriiletén 0sszekapcsolja. A metaverzum egyesiti majd a
gazdasagot, a digitalis identitast, a decentralizalt kormanyzast és mas alkalmazasokat. Ezt a
koncepciot ugy is elképzelhetjilk, mint egy 0&sszekapcsolt platformrendszert, ami az

internethez hasonléan kiilonb6z6 webhelyeket egyesit egy kozos bongészo alatt.

A koncepci6 tobb aspektusbdl is jelentdséggel bir, melyet az 1. dbra mutat be.

Metaverzum koncepcioja

— N =

Tarsadalom Gazdasag Oktatas es kultura Adatvedelem, etika és jog Technologia Infrastruktdra

1. abra Metaverzum koncepcidjanak aspektusai

e Térsadalom: A metaverse egy olyan virtudlis tdrsadalmi tér, ahol az emberek
kapcsolatokat épithetnek, kommunikdlhatnak, dolgozhatnak, szorakozhatnak ¢és
tanulhatnak. A metaverse potencialisan 1j tarsadalmi dinamikakat ¢s interakciokat hoz
l1étre. Az emberek 0j kozosségeket alapithatnak, kozosségeket, csoportokat és barati
koroket alakithatnak ki a virtudlis térben, 0j kapcsolatokat épithetnek ¢€s 1) élményeket
szerezhetnek. Az avatarok és a kornyezet testreszabasa a felhasznalok egyéni izlése
szerint, igy a személyes kifejezés egy eszkoze is.

e (QGazdasag: A Virtualis Gazdasag a metaverzum pénziigyi alapjat képezi, ahol a
digitalis eszk6zok, mint példaul a NFT-k (non-fungible tokens) és a kriptovalutak, 0j
gazdasagi lehetOségeket teremteneké s lehetéveé teszik a tranzakcidokat és az
értékeserét. Ezen kiviil a metaverzum 0j munka- és karrierlehetdségeket kinal, ahol az
emberek kiilonboz6 szakmai tevékenységeket végezhetnek ¢és 1) készségeket
sajatithatnak el a digitalis térben. Emellett a kereskedelem és az iizleti tevékenység is
fontos szerepet jatszik: a metaverzumon beliil 1étrejohetnek virtualis boltok, piacterek
¢és szolgaltatasok, ahol a felhasznalok termékeket és szolgaltatasokat véasarolhatnak,
eladhatnak vagy cserélhetnek. Az emberek vasarolhatnak, eladhatnak ¢és
kereskedhetnek ezekkel az eszkozokkel a virtualis vilagban.

e Oktatas és kultura: A szorakozas terén a metaverzum lehetdséget kinal a koncertek,
eldadasok, filmek és mas miivészeti események virtudlis megjelenitésére, igy az
emberek a vilag barmely pontjarol részt vehetnek ezeken az eseményeken. Az oktatas

teriiletén a metaverzum 10j platformokat és eszkdzoket kinal a tanulashoz és az
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oktatashoz, ahol a felhasznalok részt vehetnek kurzusokon, el6adasokon ¢és
workshopokon. Végiil, de nem utolsosorban, a kreativitds a metaverzum lényegi része,
ahol az emberek létrehozhatnak és megoszthatnak miivészeti alkotasokat, designokat
¢és egyeb kreativ projekteket, igy gazdagitva a digitalis kozosséget €s kultarat.

e Adatvédelem, etika és jog: Az adatvédelem kiemelten fontos, mivel a metaverzum
rengeteg személyes ¢és ¢érzékeny adatot tartalmazhat. Ezért elengedhetetlen a
felhasznal6i adatok megfeleld védelme és kezelése, hogy megoérizziikk az emberek
maganéletét és biztonsagat. A tulajdonjog kérdése is eldtérbe keriil, kiilondsen a
digitalis eszkozok és tartalmak terén. Fontos meghatarozni, hogy ki rendelkezik a
jogokkal egy-egy digitalis eszkdoz vagy tartalom felett, és hogyan lehet ezeket a
jogokat atruhazni vagy megosztani. Végiill az etikai normak meghatdrozzak a
metaverzumon beliili viselkedés és interakci6 alapelveit. Ezek az iranyelvek segitenek
abban, hogy a digitalis térben a kozdsségek harmonikusan és tisztelettel miikodjenek
egyutt.

e Technolbdgia: A Virtualis Valosadg (VR) lehetéveé teszi az emberek szamara, hogy teljes
mértékben belemeriiljenek egy digitdlis kdrnyezetbe, ahol az élmények €s interakciok
olyanok, mintha valosagosak lennének. Az Augmentalt Valosag (AR) a digitalis és a
fizikai vilag kozotti hidat képviseli, ahol a digitalis informacidok és objektumok
beépiilnek a valds kornyezetiinkbe, igy gazdagitva azt. A Mesterséges Intelligencia
(AI) a metaverzum intelligens aspektusat képviseli, ahol az avatarok és a kdrnyezet
képesek onalloan és intelligensen reagalni a felhasznaldi interakciokra. Végiil, de nem
utolsosorban, a blokklanc technologia biztositja a metaverzum biztonsagat ¢&s
atlathatosagat, kiilondsen a tranzakciok és a digitalis eszkdzok, mint az NFT-k terén.

o Infrastruktura: A szerverek és halozatok létfontossdgiiak a metaverzum miikodéséhez,
mivel ezek biztositjak az adatok tarolasat, feldolgozasat és tovabbitasat a felhasznalok
kozott. A fejlesztéi eszkozok kritikusak a metaverzum tartalménak és alkalmazésainak
létrehozasahoz. Ezek az eszk6zok és platformok lehetdvé teszik a fejlesztok szamara,
hogy alkalmazasokat, jatékokat ¢€s egyéb tartalmakat hozzanak Ilétre, amelyek
gazdagitjdk a metaverzum élményét. Végiil a felhaszndloi feliilet az a pont, ahol a
felhasznalok belépnek és interakcioba lépnek a metaverzummal. Ez magaban foglalja
azokat az eszkozoket €s technologidkat, amelyek lehetové teszik a felhasznalok

szamara a metaverzumhoz vald hozzaférést, navigéaciot és interakciot.
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Ezek az aspektusok egyiittesen alkotjak a metaverzum koncepcidjat, és egyenstlyban kell
lenniik ahhoz, hogy a metaverzum sikeres, vonzd és fenntarthatd legyen a felhasznalok

szamara.

3.1. Kriptovalutak a metaverzumban

A kriptovalutak digitalis vagy virtualis eszkozok, amelyeket kriptografiai technikakkal
védenek ¢és ellendriznek. A metaverzum, mint egy online, hiromdimenzios vilag,
természetesen fogadja a digitalis tranzakciokat, igy a kriptovalutdk idealisak lehetnek a
metaverzum gazdasaganak alapjaul. Ezzel a kriptovalutak, bar nem elengedhetetlenek,
kivaldéan integralodhatnak egy metaverzumba. Segitségiikkel digitalis gazdasagokat
hozhatunk 1étre, amelyek kiilonféle unity tokenekkel és virtualis targyakkal, mint az NFT-k,
rendelkeznek. A metaverzumokban Iétrehozott digitdlis gazdasagok lehetové teszik a
felhasznalok szamdara, hogy valos értéket cseréljenek virtudlis eszkdzokért. Példaul egy
jatékos eladhat egy ritka targyat egy masik jatékosnak kriptovalutaért. A utility tokenek
specialis tipusu kriptovalutdk, amelyek egy adott platformon vagy alkalmazason beliil
hasznalhatok. Ezek a tokenek kiilonféle szolgaltatdsokhoz vagy termékekhez adnak
hozzaférést. Az NFT-k (nem-fungibilis tokenek) egyedi digitalis eszk6zok, amelyeket
blokklancon tarolnak. Mivel minden NFT egyedi, ezeket gyakran mivészeti alkotdsok,

gyljteményi targyak vagy mas ritka virtualis eszkdzok képviseletére hasznaljak.

A kriptotarcdk, mint a Trust Wallet és a MetaMask, lehetové teszik a felhaszndlok szdmara,
hogy kriptovalutaikat biztonsdgosan taroljak és kezeljék. Ezek a tarcdk integralhatok a
metaverzumokkal, lehetévé téve a felhasznalok szdmara, hogy tranzakciokat hajtsanak végre

¢és eszkozoket cseréljenek a metaverzumon beliil.

A blokklanc egy decentralizalt adatbazis, amely tranzakciokat tarol blokkokban. Mivel a
blokklanc tranzakciéi atlathatoak és megvaltoztathatatlanok, ez biztositja a tranzakciok
integritasat €s megbizhatdsagat. A metaverzumokban a blokklanc technolodgia lehetové teheti

a felhasznalok szamara, hogy biztonsdgosan és atlathatéan végezzenek tranzakciokat.

A kriptovalutak és a blokklanc technoldgia integracidja a metaverzumokba eldsegitheti egy 1j
tipusu digitalis gazdasag létrehozéasat, ahol a felhasznalok biztonsdgosan és 4tlathatdan

cserélhetnek értékeket.
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4. Mataverzum taxonOmiaja

A metaverzum a digitdlis és a fizikai vilag kozotti hatdrvonalat elmosd, Osszetett és
dinamikusan fejlodoé kornyezet. Ahogy a technologia és az internet fejlodik, ugy valik egyre
fontosabba a metaverzum megértése ¢és kategorizalasa. A kovetkezd taxonomia célja, hogy
atfogd képet adjon a metaverzum kiilonb6z6 aspektusairol, €s segitséget nyujtson a

felhasznaloknak, fejlesztoknek és kutatoknak a metaverzum mélyebb megértésében.

Az 1. tablazat szerinti taxondémia az aldbbi aspektusok szerint épiil fel, mely az alabbi

szempontokat tartalmazza:

- Tipusok: A metaverzum kiilonboz6 tipusai kiilonb6zo célokat szolgalnak. A szimulalt
vilagok a valdsagot vagy egy teljesen uj, elképzelt vilagot teremtenck meg, mig a
szocialis platformok lehetdvé teszik az emberek szamara, hogy taldlkozzanak és
kommunikéljanak. A jatékok és az oktatasi platformok kiilonféle tevékenységeket és
¢lményeket kindlnak a felhasznaldknak.

- Interakcios modok: A metaverzumon beliili interakcidk sokféle modon torténhetnek,
az egyszerll szocialis kapcsolatoktél kezdve a komplex munka- és szorakozasi
tevékenységekig.

- Felhasznal6i Elmény (UX): A metaverzum élménye nagymértékben fiigg az elmeriilés
mélységétdl, az interaktivitastol €s a testreszabhatdsagtol.

- Kommunikaciés moédok: A kommunikaci6 a metaverzumon beliil sokféle modon
torténhet, az avataroktdl kezdve a gesztusokon és mozgasérzékelésen 4t a hang- és
beszédkommunikacioig.

- Tartalom: A metaverzum tartalma lehet statikus vagy dinamikus, és kiilonb6z6
forrasokbdl szarmazhat, beleértve a felhaszndlok altal generalt és az algoritmusok altal
létrehozott tartalmat is.

- Technolédgia: A metaverzum miikodéséhez sziikséges hardverek, szoftverek és halozati
infrastrukturak.

- Technolégiai infrastruktara: A metaverzum platformjainak mitkodési modja, legyen az
centralizalt, decentralizalt vagy hibrid.

- Kozosségi és tarsadalmi struktira: A metaverzumon beliili kozosségek €s tarsadalmi

struktirak kiilonb6z0 szintjei.
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- Tarsadalmi hatasok: A metaverzum tarsadalmi és kulturalis hatasai, beleértve a
kozosségek kialakuldsat, az identitds és kifejezés formadit, valamint az etikai és
normativ kérdéseket.

- Gazdasagi Kornyezet: A metaverzum gazdasagi aspektusai, beleértve a tranzakciokat,
a digitalis eszkdzoket és a virtualis piactereket.

- Gazdasdgi Modell: A metaverzum gazdasdgi modelljei, amelyek meghatarozzak,
hogyan generaldédnak a bevételek és hogyan torténnek a tranzakciok.

- Biztonsag ¢és Adatvédelem: A metaverzum biztonsagi €s adatvédelmi protokolljai,
amelyek garantdljdk a felhasznalok adatainak védelmét és az azonossaguk
hitelességét.

- Hozzaférés: A metaverzumhoz vald hozzaférés tipusai, legyen az nyilvanos, privat

vagy anonim.
1. tdblazat Metaverzum taxonomiaja

Kategoria Leiras

Tipusok

Szimulalt vilagok Olyan virtudlis kornyezetek, amelyek a valdsagot
probaljak utanozni vagy egy teljesen uj, elképzelt
vildgot teremtenek.

Szocialis platformok Olyan virtualis terek, ahol az emberek taladlkozhatnak,
kommunikalhatnak  és  interakcioba  1éphetnek
egymassal.

Jatékok Olyan virtudlis kornyezetek, ahol a felhasznalok
kiilonbozd  célok eléréséért versenyeznek vagy
egyiittmitkddnek.

Oktatasi és munkahelyi | Virtudlis osztalytermek, targyalok és munkatertiletek.

platformok

Interakcios modok

Szocialis Kapcsolatok Hogyan épitenek ¢€s apolnak kapcsolatokat az emberek

a metaverzumon beliil.

Munka és Professzionalis | Hogyan hasznéaljdk a metaverzumot munkavégzésre,
Tevékenységek targyaldsokra vagy projektek megbeszélésére.
Szorakozas és Jaték A metaverzumon beliili jatékok, koncertek, filmek és
egyéb szdrakoztatd tevékenységek.

Felhasznaléi Elmény (UX)
Elmeriilési mélység Elmeriilési mélység: Mennyire érzi magat a
felhasznal6 "jelen 1évonek" a metaverzumban.

- Teljes elmertilés (pl. VR)

- Részleges elmeriilés (pl. AR)

- Nem elmertil6 (pl. 2D bongészd alapu

platformok)

Interaktivitas Milyen mértékben tud a felhasznald interakcioba 1épni
a kornyezettel és mas felhasznalokkal.
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Testreszabhatosag

A felhaszndld6 mennyire tudja személyre szabni a
kornyezetet, avatarjat vagy ¢lményét.

Kommunikacios modok

Avatarok

A felhasznalok virtualis képviseletei a metaverzumban.

Gesztusok €s mozgasérzékelés

A felhasznalok fizikai mozgasanak detektalasa és
atalakitasa virtualis interakciova.

Hang és beszéd

Kommunikacié hangalapu interakciokkal.

Tartalom

Statikus Olyan tartalmak, amelyek nem valtoznak vagy nem
frisslilnek gyakran.

Dinamikus Folyamatosan valtozo vagy frissiil6 tartalmak.

Felhasznal¢ altal generalt

A kozosség altal 1étrehozott tartalom.

Algoritmus generalt

Automatikusan generalt tartalom, példaul Al altal.

Technolégia

Hardver Milyen eszkozoket haszndlnak az emberek a
metaverzum eléréséhez (pl. VR szemiiveg, AR
késziilékek).

Szoftver A metaverzumot miikodtetd alkalmazasok, platformok
¢s rendszerek.

Halozat Hogyan kapcsolodnak a metaverzum szerverei ¢és

hogyan biztositjak zokkendmentes

felhasznal6i élményt.

a gyors ¢€s

Technoldgiai infrastruktura

Centralizalt

Egyetlen szervezet vagy vallalat irdnyitdsa alatt allo
platformok.

Decentralizalt Blokklanc vagy mds peer-to-peer technoldgidkra épiild
platformok.

Hibrid A centralizalt és decentralizalt elemek kombindacidja.

Kozosségi és tarsadalmi

struktura

Egyéni Egyéni felhasznaldi élmények és tevékenységek.

Kiscsoportos Baréti tarsasadgok, csapatok vagy kisebb kozosségek.

Nagy kozosségek Nagyobb csoportok, klanok vagy guild-ek.

Globalis Az egész metaverzumot atfogd események, trendek

vagy mozgalmak.

Tarsadalmi hatasok

Kozosségek

A metaverzumon belil kialakult kozosségek ¢és
kultarak.

Identitas és Kifejezés

Hogyan képviselik magukat az emberek ¢és hogyan
fejezik ki magukat a metaverzumon beliil.

Etika és Normak

A metaverzumon belili viselkedési kodexek és

normak.

Gazdasagi Kornyezet

Tranzakciok Hogyan torténnek a vasarlasok ¢és eladasok a
metaverzumon beliil

Digitalis Eszk6zok Kriptovalutdk, NFT-k ¢és egyéb digitalis értékek
hasznalata.

Virtuélis piacterek Ahol a felhasznalok  virtualis  targyakat ¢és

szolgaltatdsokat vasarolhatnak vagy értékesithetnek.
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Munka és Bérezés Hogyan teremtenek értéket ¢és kapnak fizetést a
metaverzumon beliili munkavégzésért.

Gazdasagi Modell

Tranzakcidalapu Egyedi vasarlasokon vagy tranzakciokon alapuld
modellek.

Eldfizetéses Havi vagy éves dij ellenében torténd hozzaférés.

Ingyenes (freemium) Alapvetd  funkciok  ingyenesek, de prémium
funkciokért fizetni kell.

Kriptogazdasag Kriptovalutdk ¢€s tokenek hasznalata a gazdasagi
tranzakciokhoz.

Biztonsag és Adatvédelem

Adatvédelmi Protokollok Hogyan védik a felhasznalok adatait és maganéletét.

Hitelesités és Azonositas Hogyan biztositjak a felhasznalok azonossaganak
hitelességét.

Jogi és Szabalyozasi Kérdések A metaverzummal kapcsolatos jogi kihivasok ¢és
szabalyozasok:

- Felhasznaloi jogok és adatvédelem: A
felhasznalok adatainak és tevékenységeinek

védelme.
- Tulajdonjogok: Virtudlis targyak ¢és teriiletek
tulajdonjogai.
Hozzaférés
Nyilvanos Mindenki szamara hozzaférhetd adatok és tartalmak.
Privat Csak meghatarozott felhasznalok szdmara
hozzaférhetd.
Anonim A felhasznal6éi adatok  névtelenek és nem
azonosithatok.

Ez a taxondmia egy atfogd képet nyujt a metaverzumrol €és annak kiilonbozo aspektusairdl.
Ahogy a technologia és a tarsadalom fejlodik, tigy valtozik és bdviil a metaverzum is, igy

fontos, hogy folyamatosan frissitsiik és finomitsuk ezt a taxonomiat.

5. Diszkusszio

A metaverzum taxonomia kialakitdsa sordn szamos kihivassal €s kérdéssel talalkoztunk. Az
egyik legfontosabb kérdés az volt, hogy hogyan lehet a legjobban kategorizalni egy olyan
Osszetett és dinamikusan fejlédé kornyezetet, mint a metaverzum. A valasztott kategoridk és
leirdsok nem kizarélagosak, €s ahogy a technoldgia és a tarsadalom fejlddik, tigy véltozhatnak

¢és bovulhetnek.

Egy masik fontos szempont a metaverzum tarsadalmi és kulturalis hatdsainak megértése volt.
A metaverzum nem csak egy technoldgiai platform, hanem egy tarsadalmi tér is, ahol az

emberek kommunikalhatnak, kapcsolatokat épithetnek ¢és kifejezhetik magukat. A k6zosségi
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¢s tarsadalmi struktira kategoria kialakitasa soran arra torekedtiink, hogy bemutassuk a

metaverzumon beliili kiillonb6z6 kozosségek és tarsadalmi dinamikék sokféleségét.

A gazdasagi kornyezet ¢és a gazdasdgi modell kategoriak kialakitdsa soran fontos volt
megérteni, hogy a metaverzum nem csak egy szorakoztatd platform, hanem egy gazdasagi tér
is, ahol tranzakciok torténnek, érték teremtddik, és 0j gazdasagi modellek alakulnak ki. A
kriptovalutak és az NFT-k ndvekvd népszeriisége miatt kiillondsen fontos volt bemutatni,

hogyan integralédnak ezek a technologidk a metaverzumba.

Végiil, de nem utolsoésorban, a biztonsag ¢és adatvédelem kategéria kialakitasa soran arra
torekedtlink, hogy bemutassuk a metaverzum kihivésait és lehetdségeit ezen a teriileten. A
felhasznalok adatainak védelme és az azonossaguk hitelességének biztositasa kulcsfontossagi

kérdések a metaverzum jovoje szempontjabol.

Osszességében a metaverzum taxondmia kialakitdsa egy folyamatosan fejlédd folyamat,
amelyet a technologia, a tarsadalom ¢és a kultira valtozésai formalnak. Ahogy a metaverzum
tovabb fejlodik és novekszik, gy lesz sziikség a taxonomia tovabbi finomitdsara ¢&s

bovitésére.
6. Osszegzés

A metaverzum a "meta-" és az "universe" szavak kombinacigjabdl ered, és egy kollektiv
virtualis teret jelent, amely a fizikai valosagot, az augmentalt valdsagot, a virtualis valosagot
¢s az internetet egyesiti. Ebben a térben az emberek avatdrokként léteznek €s interakcidba
lépnek egymassal ¢és kornyezetiikkel. A metaverzum koncepcidja egy digitélis,
haromdimenzios vilag, amely az embereket 6sszekapcsolja a mindennapi életiikben, beleértve
a gazdasagot, a digitalis identitast és a decentralizalt kormanyzast. A metaverzum kiillonb6zo
aspektusai kozé tartozik a tdrsadalom, a gazdasag, az oktatds, az adatvédelem, a technologia
¢és az infrastruktira. A kriptovalutdk, mint a NFT-k és a kriptotarcak, fontos szerepet
jatszanak a metaverzum gazdasdgaban, lehetévé téve a digitalis tranzakcidkat és az
értékcserét. A metaverzum taxondmidja segit megérteni és kategorizalni ezt az Osszetett és

dinamikusan fejl6d6 kornyezetet.
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