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Abstract

Today, digital culture poses many challenges for educators, students and parents alike. This is also the
case in higher education, in our case also in the field of teacher training. In a rapidly changing world,
the dynamic development of the digital tool system, the effective personality development, education
and training of the digital natives, it is very important to provide them with tools and methodological
help to support their future careers. The present study aims to present practical examples of the use of
some mobile applications and ICT-based learning support systems in the learning support process for
teaching students.

Keywords: digital age; digital competence; teacher training; self-regulatory learning; learning support;
ICT

Tanito szakos hallgatok tanulasanak tamogatasa digitalis

eszkozokkel

Kovecsesné GOsi Viktoria

Széchenyi Istvan Egyetem Apaczai Csere Janos Kar, Gydr 9022, gosi.viktoria@sze.hu

Absztrakt

Ma a digitalis kultira szamos kihivés elé allitja a pedagogust, tanuldt, szillét egyarant. fgy van ez a
felsdoktatasban is, esetliinkben a pedagdgusképzés teriiletén is. Egy gyorsan valtozo vilagra, a digitalis
eszkozrendszer dinamikus fejlodésére, a digitalis bennsziilottek hatékony személyiségfejlesztésére,
nevelésére, oktatasara késziild generacié oktatdsanal nagyon Iényeges szempont, hogy olyan
eszkozoket €s mddszertani segitséget is adjunk a keziikbe, melyek tdmogatasaval hatékonyan tudnak
leend6é palyajukon helyt allni. Jelen tanulmany gyakorlati példakat kivan bemutatni néhany mobil
applikacio és IKT alapu tanulastdmogatasi rendszer alkalmazasarol a tanitd szakos hallgatok tanulas
tamogatasanak folyamataban.

Kulcsszavak: digitalis korszak; digitalis kompetencia; pedagogusképzés; onszabalyozé tanulas; tanulas
tamogatas; IKT
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1. Bevezeto

A pedagogusok felkészitésében kiemelt szerepe van a digitalis pedagogiai ismereteknek és
készségeknek. (Molnar 2017) Mindezt ugy kell megtenniink, hogy az IKT eszkdzok adekvat
hasznalata soran is a XXI. szdzadban kivanatos alapvetd kompetencidk kialakitasara,
fejlesztésére fokuszalunk. Ezen teriiletek kozé tartozik tobbek kozott a kreativitds, az
innovacio, a hatékony kommunikacio képessége, a masokkal vald egylittm{ikodés iranti
nyitottsag és hatékonysag a kooperativ tevékenységekben, az algoritmikus gondolkodas, a
problémamegoldas, a hatékony tudasépités, a metakognicid, a hatékony tanulasi modszerek,
stratégiadk ismerete ¢és alkalmazisa, az Onszabalyozéds, a kritikai gondolkodas, a

feleldsségvallalas, és a produktivitas. (Fegyverneki Gergd 2018)

Példat kell mutatnunk, lehetdséget teremteniink arra, hogy a tanulds tdmogatéas digitalis
eszkozrendszerét a tanitojeloltek képessé valjanak tudatosan beépiteni a munkdjukba, ezzel
segitve a korunkban elvart kompetenciateriilet fejlesztését. A pandémiés helyzet nytjtotta
félév még inkabb megerdsitette ezen célkitlizéseket. Jelen tanulmany gyakorlati példakat
kivan bemutatni néhany mobil applikacio és IKT alapu tanulastimogatisi rendszer

alkalmazasarol a tanitd szakos hallgatok tanulds tAmogatasanak folyamatdban.

2. A digitalis vilag eredményezte kihivasok az oktatasban

Tekintsiik 4t roviden, hogy mi jellemzi a digitadlis kor gyermekeit, fiataljait. Az
,Ingerfalok™ jelzdvel is illetett generaciod kisgyermek koratol kezdddden rengeteg ingerrel,
informéacioval talalkozik. Ez az ingerkiiszob eltolodasahoz is vezet, mely a tanulasi motivacio
valtozasat is magaval hozza. Tobbek kozott ennek is kovetkezménye a monotoniatiirés
csokkenése, ¢és az informdcios tiirelmetlenség. A gyors megerdsités, a visszajelzések
fontossaga még erdteljesebbé valik. Még nagyobb szerepet kap a jaték, a jatékositas az
¢letiilkben. A szoveg helyett a grafikus megjelenités dominal.

A didaktikanak azt is figyelembe kell venni, hogy ez a generacid a hagyomanyos lineéris
tanulasi modellek helyett képes arra, hogy parhuzamosan, vagy parhuzamosnak tliné médon
dolgozza fel az informaciokat. Hipertextes gondolkodas jellemzi 6ket, a gondolkodasukban
,,linkszerti momentumok™ léteznek. (Tari 2011, 2013; Lénard 2015, Id: Santha—Polonyi 2012;
Z. Karvalics 2013; Prensky 2001; Kovecsesné 2018).

Azt sem szabad azonban elfelejteni, hogy a digitalis bennsziilottek rendkiviil eltérd képet

mutatnak a digitalis kompetencidk tekintetében. A digitilis generdci6é sziilottei sem
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rendelkeznek automatikusan, és az egész generaciora jellemzd mddon annyira fejlett moédon
azokkal a digitalis kompetencidkkal, melyek elofeltételei a generacid boldogulasanak.
(Lénard, 2015) Ilyen modon az is fontossa valik, hogy a digitalis generaciot hogyan tudjuk
ebbe a digitalis vilagba szocializalni, ahogy Z. Karvalics Laszl6 fogalmaz ,, at kell, hogy jarja
a digitdlis festék a digitalis bennsziilott szévetét.” Ennek a generdcionak jellemzdje az
»Always online” jelenség, a konnektivizmus, a tanulasszervezés 0j paradigmaja. A halozati
létforma azonban a kozosségszervezés mellett nem jelentkezik automatikusan a tanuldsi
tevékenységekben. (Tari 2011, 2013; Lénard 2015, Id: Santha—Polonyi 2012; Z. Karvalics
2013; Prensky 2001; Molnar 2013; Kovecsesné 2018).

Gyarmathy azt is kiemeli, hogy a digitalis bennsziilottek esetében a mozgasos — észleléses
tapasztalds helyett foképp vizudlis élmények domindlnak. A képzeletalkotds helyett nagyon
sokszor kész képeket kapnak, ami gatat szab a kreativitas fejlddésének. A figyelem terjedelme
pedig nem ugy funkcional, mint korabban. Nem tanulja meg az idegrendszer a finom
viszonyitasokat, a két agyfélteke kozotti harmonikus egyiittmiikodés is veszélyeztetett
helyzetbe keriil (Gyarmathy 2012). ,, 4z iskola hagyomdnyosan a bal agyféltekei miikédést
részesiti elonybe, és ezt fejleszti. Az iskolai feldolgozdsbol hianyzik az atlatds, a kreativ
gondolkodas, az intuicio, a miivészet, bar magas szintii a logikus, elemzo, tudomdanyos
gondolkodasra tanitas.” (Gyarmathy 2012: 53).

Az iskola Gyarmathy véleménye szerint a lineéris, tudomanyos gondolkodasra készit fel,
nem az életre, amely sokszinli és sokféle lehetdségekkel teli, és nem szorithatdé bele
kategorikus gondolkodasba. A jobb agyfélteke adja hozza a bal agyféltekei miikddéshez
mindazt, ami a problémamegold6é gondolkodashoz hidnyzik. A digitélis kultara az egyoldalu
jobb agyféltekei miitkddésre épiil, az oktatds viszont egyértelmlien a bal agyféltekére
(Gyarmathy 2012: 54).

Kérdés, hogy hogyan tud egymassal kapcsolatot teremteni két ennyire eltérd rendszer?
Csak ugy, ha olyan mddon szervezziik, tamogatjuk a tanulasi folyamatot, hogy abban szerepet
kapjanak a két agyfélteke egyiittes aktivizalasara iranyuld modszerek, eljarasmodok,
tevékenységformak. A hatékony tanulds alapvetd feltétele, hogy a két egymastol eltérd
kultarat és a két agyfélteke miikodését sszehangoljuk.

Ennek alapvet6 feltétele, hogy ma a digitalis kultura idészakaban az oktatds minden
tertiletén, minden szintjén be kell épitenlink a kovetkezd tényezOket: adaptiv, a tanuloi
szlikségletekhez igazodo differencialt oktatast; ezzel Osszefiiggésben a tobbszords
intelligencia elmélet alapjan tervezett foglalkozasokat; a tanuldk, hallgatok érzelmi

intelligencia fejlesztését; a fejlesztd értékelés gyakorlatat; a tanulas tanulasat; a kélcsonds
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egylittmiikddésen alapuld kooperativ tanulést; a projektmaddszert, mely a rovid és hosszu tava
tervezést és a holisztikus, 0sszefliggésekben vald gondolkodas kialakitasat segiti; a stratégiai
jatékokat; a mozgast, zenét, ritmust, egyensulygyakorlatokat ¢s a miivészetet, illetve a
digitalis oktatasi eszkdzrendszer kreativ és adekvat alkalmazasat. (Kovecsesné 2018, 2020)

Kiilonosen fontos ez a leend6é pedagdgusok képzésében, hiszen az altalunk nyujtott példak
jo alapot adhatnak szdmukra, olyan elméleti és gyakorlati ismereteket, melyek pedagdgusi
munkajukat korszertivé €s hatékonnya teszik.

A felsorolt teriiletek koziil jelen tanulmény az utolsé elemre helyezi a hangsulyt,
nevezetesen a tanitdjeldltek digitalis kompetencidjanak fejlesztésére, a digitalis oktatasi
eszkozrendszer kreativ és adekvat alkalmazasara a tanulds tdmogatasa céljabol. Tekintsiik at
roviden mit jelent a digitalis kompetencia. A digitalis kompetencia mindazon ismeretek,
készségek, képességek, attitidok, személyiségjegyek komplex rendszere, melyek
kompetenssé teszik a birtoklojat az informacios technologidk alkalmazéasdra a munka, a
szabadid6 és a kommunikacio terén. (Nagy J. 2002, Klenovitsné Z. Tiinde 2011) Ala Mutka
2011-es munkajaban szemléletesen foglalja Ossze a digitdlis kompetencia elemeinek

kapcsolodaési pontjait a XXI. szazadi készségekkel.
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problémamegoldas mgveltség egyuttmOkodés
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1. szamu abra: A digitalis kompetencia és a 21. szazadi készségek tajképe (Ala-Mutka, 2011)
(hivatkozza: Toth Mozer Sz.— Gyarmati A. 2016 )
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Tanulmanyom célja a tanitoképzésben jol hasznalhatdo programok koziil néhany bemutatisa a

teljesség igénye nélkiil, tovabba az ezekkel kapcsolatos reflexiok kiemelése, melyeket egy néhany

kérdésbal allo értékelés alapjan mutatok be.

1. Munkam soran feltételezem, hogy a kiilonbdzé programok, a tananyag feldolgozasa soran

alkalmazott digitalis eszkdzok nagyban hozzajarulnak egy targy gyakorlatorientaltsaganak

érzetéhez.
2. A valtozatosan kialakitott tavoktatasi feliilet, a tanitdsi-tanulasi céloknak megfeleléen
jol kivalasztott applikaciok hatékonyan segitik a pedagdgusjeldltek tanuldsi

tevékenységét, fokozzak motivaciojukat, fejlesztik digitalis kompetencidjukat.

3. Tanulastamogatas digitalis eszkozokkel, applikaciokkal
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2.szamu abra: Az egyetem Moodle feliilete (sajat szerkesztés)

Az online tavaszi félév egyetemiinkon a MOODLE (2. szam@l abra) rendszeren keresztiil
valosult meg. Minden tantargy tartalma, feladatai, céljai ide keriiltek feltoltésre, az online
orak csatlakozasi linkjei, a hallgatok altal elvégzett feladatok, az eléadasok felvételei, €és a

tananyag feldolgozas soran alkalmazott egyéb eszk6zok elérhetdsége.

A feliiletet az oktatok egy része mar a korabbi iddszakban is hasznalta, igy a hallgatok
szamdara nem volt ismeretlen ez az oldal. Természetesen mas egy platformot a heti

talalkozasok mellett, kiegészitd céllal az elhangzott eldadasok és szeminariumi gyakorlatok
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tdmogatasara alkalmazni, és teljes egészében mas a kontakt ordkat nélkiilozé online oktatés
felépitésére.
A hallgatok szdmara teljesen 0j helyzet sok fiatalbol elsé korben kétségbeesést valtott ki.

A feladatok attekintése, a tantargyak kovetelményei kozott torténd online eligazodds, a sajat

1d6 beosztasa a karantén idészaka alatt mindenki szadmara kihivast jelentd feladat volt.

Ennek kikiiszobolésére a kurzusaimat latogatd pedagogusjeldltek szamara egy tanuldsi
Osvényt is készitettem google drive tdblazat formdjadban, amiben a témakdroket, teljesitendd
feladatokat, feltoltési hataridoket lattak, és minden feladatot kovetoen oOnértékelést tudtak
végezni, Ot kategoriabol valaszthattdk ki érzésiik szerint, a feladatokban val6 tajékozodasuk
mértékét. A mennyiben segitette a féléves tevékenységét a moodle oldal elsé részében
megtaldalhato "tanulasi osvény"? kérdésre a kisiskoldskori tanitds- tanulds elmélete és
gyakorlata cimii targyat teljesito elsé évesek 17,4%-a az 1-5 —ig terjed6 skalan az 5-6s (teljes
mértékben segitette a tanulasi folyamatot) értéket, 47,8 %-a pedig a 4-es értéket valasztotta
azt megerdsitve, hogy a tanulasi Osvény hatékony tamogatast jelentett a sajat tanulasi

tevékenységiikben, egyéni haladasukban.
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3. szamu dabra: Tanulasi osvény a hallgatok haladasanak onellendrzéséhez Egyiittnevelés
elmélete és gyakorlata cimii tantargyhoz (sajat szerkesztés)

A kiilonboz6 digitalis alkalmazasok, applikaciok valtozatos lehetdséget teremtenek a
Bloom-féle taxonomiarendszer (4. szamG abra) hat kognitiv kovetelményszintjének:
emlékezés, értelmezés, felhasznalés, elemzés, értékelés, alkotas (korabban: ismeret, megértés,
alkalmazas, analizis, szintézis, értékelés, Bloom 1956) megfeleld feladatok tervezésére,
szervezésére. A digitalis eszkdzok valtozatos alkalmazédsa a felsdoktatasban eleve jelentds

szerepet betdltd magasabb szintli gondolkodasi képességek - mint példaul a tanultak
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felhasznalasa, elemzése, értékelése, Gjraalkotdsa szempontjabol is jelentds szerepet tolt be.

(Bereczki, Horvath, Kalman, Kaplar, Misley, Rausch, Ronay, Solymosi 2020: 10)

Bloom-féle (kognitiv) taxonémia: Digitalis megolddsok:
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4. szamu abra: A modositott Bloom-féle taxonomiarendszer szintjei

forras: (Bereczki, Horvath, Kalman, Kaplar, Misley, Rausch, Ronay, Solymosi 2020: 11)

A félév végi értékelés soran arra is kivancsi voltam, hogy Mely digitalis alkalmazas volt
a leghasznosabb a hallgatok szamdra? az adott félévben megismertek koziil. Az 4. szamu
diagram alapjan Osszegezve lathatok a hallgatok valaszai. A Sutori volt szdmukra a
leghasznosabb, majd a wordcloud, quizziz, és a végén az easelly és a quizlet. A Miértre? a
kovetkezO valaszokat adtak: , sutori, mert irasbeli szobeli forrdsokat is tartalmazott
illetve gondolkodtato feladatok is voltak”,...nagyon tetszett, hogy egy folyamatként
haladhattam végig az anyagon... Atlathaté, konnyen kezelhetd, ... Mert minden korosztdly

szamara alkalmazhato ,szerkeszthetd, kénnyen megoszthato.
,,az osszes alkalmazas, mert mindegyikben van valami jo, valami plusz”
,, Quizlet, mert segitett a fogalmak megtanuldsaban.”

., Quizziz, mert segitett a felkésziilesben, megkonnyitette a tanulast, mert igy szeretek

tanulni,

Erdekes, hogy a vizsgalt évfolyamnal az 8szi félévben az eléadasokba beépitett
mentimeter, és kahoot csak néhany esetben volt ismert, a hallgatok azt mondtdk nem

talalkoztak veliik egyaltalan a gimnaziumi évek alatt. Vélhetden a kovetkezd tanév 1. éves

© JATES: Journal of Applied Technical and Educational Sciences


https://doi.org/10.24368/jates.v10i4.208

Vol. 10, No. 4, 2020 pp. 105-124 https://doi.org/10.24368/jates.v10i4.208 112

hallgatéi csoportjai ezen a téren nagy valtozdsokon mennek keresztiil, hiszen a kényszerti

online félév a gimnaziumok ilyen iranyl gyakorlatat is fejlesztette.

A hallgatok altal leghasznosabbnak
vélt alkalmazasok

quizlet
11%

wordcloud sutori W sutori

19% 41% W quizziz

easelly
easelly quizziz
11% 18% H wordcloud

' M quizlet

5. szdamu dbra: A hallgatok altal leghasznosabbnak vélt alkalmazasok (sajat szerkesztés)

3.1. Témafeldolgozas sutori program segitségével

A tanitojeloltek félév végi értékelésébdl az deriilt ki, hogy szivesen tanulmanyoztdk a
tananyagot a sutori program (6. szamu abra) (https://www.sutori.com) segitségével. A
program nagyon hatékony, hiszen egy fliggdleges idovonal mentén az 6ra folyamatit meg
tudjuk tervezni a rdhangolodastdl, motivalastol a tananyag feldolgozasan, a jelentésteremtésen
keresztiil a reflektalas és az értékelés szakaszaig. Szdmos dokumentumtipus, vided, hasznos
applikacié épitheté be a folyamatba, reflexiokkal, chat lehetdséggel. Az ablakokban
elhelyezett feladatok konnyen letolthetdk, a tananyag jo logikai iven épithetd fel, valtozatos
tananyagfeldolgozast tesz lehetdvé és nem utolsod sorban a digitalis generacid vizualitdsanak
igényére is reagal. A hallgatok a hasznalatat kovetden kiemelték, hogy ,,minden korosztaly
szamara alkalmazhato, konnyen szerkesztheto, megoszthato.” Tobben jelezték, hogy jo volt,
hogy ..folyamatként haladhattak végig az anyagon”, illetve véleményiik szerint ,,kénnyen
kezelhetd a feliilet”. Fontos szempont volt szamukra, hogy ,, sokféle irdsbeli és szobeli forrast
és gondolkodtato feladatokat is tartalmazott.” A kisiskolaskori tanitds —tanulds elmélete és
gyakorlata tantargy célja a tanitdjeldltek elméleti felkészitésén til a témak gyakorlatorientalt
megkozelitése, feldolgozasa, tovabba a IKT eszkozok megismerése, olyan alkalmazéasok
kiprobalasa, mely a sajat nevel6-oktatdé munkajuk részévé valik majd. Ezért is 1ényeges tobb
lehetdség felvazolasa, bemutatdsa. Természetesen ez a szakmddszertani targyaknak is fontos

feladata, melyre szamos jo gyakorlatot lathatunk a tanitoképzésben. (Petz-Reider: 2020)
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- Looperntie|

A kooperativ tanulas szilkségszerusége, alapelvei,
szervezése, eszkozei és technikdi

Oktatési mddszerek

6. szamu dbra: Kooperativ tanulds témakor feldolgozdsa Sutori programmal
(sajat szerkesztés)

3.2.5zemléltetés és logikai rendszerezés infografika készitésével

Tanuldsmodszertani szempontbol is célszeri a hatékony jegyzetelési technikak, a
kulcsszavazas elsajatitdsa mellett olyan poszterek elkészitése, mely abrakkal, grafikonokkal,

mutatja be mondanivalonk Iényegét.

Uj tananyag feldolgozasira is hasznalhato, de alkalmas a megismert tananyag
szintetizalasara. Az easel.ly program (7. szamu abra) (http://easel.ly) jo lehet6ség arra, hogy a
hallgatok megtanuljak a képi és szoveges informdciok aranyos elhelyezését, digitalis
grafikonok szerkesztését. (Fegyverneki:2016) A pedagogusjeldltek munkajuk soran szamos
stilust és témaju poszter koziil valaszthatnak, az altaluk tanitott targyakhoz véalogathatnak a
témaknak megfelelden. Hasonlé  kreativitast fejlesztd program a  designcap.

(www.designcap.com)
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3.3. Szdfelhd készitése Wordart programmal
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8. szamu abra: K. Karolina I. éves hallgato munkaja — szofelhé a kooperativ tanulas
témakor rendszerezéséhez

Szamos  program  elérhet6, (www.wordart.com, www.tagul.com, www.tagxedo,

www.wordle.net...) aminek segitségével szofelhot (8. szamu abra) készithetiink. Szintén olyan
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alkalmazésrol van sz6, ami beilleszthetd a tanitdsi — tanulasi folyamat szinte valamennyi
szakaszaba. Ezek a programok nagyon j6 lehetdséget biztositanak egy téma kulcsszavainak
Osszegzésére, kiemelésére. A kulcsszavakat szamos alakzatba tudjuk elrendezni. A forma, a

szinek, a mondanival6 fokozza a tanulas hatékonysagat.

3.4 Fogalmak tanulasa jatékosan Quizlet programmal

c @& quizlet.com/265268439/fogalomlista-a-kisikolaskori-tanitas-tanulas-elmelste-es-gyakorlata-cimu-tantargyhoz-flash-cards/

Quizlet Q Search [% Create

Fogalomlista a Kisikolaskori tanitas - tanulas elmélete és
gyakorlata cimd tantargyhoz

50 1 review

Flashcards

C: Learn
2 Write

D Spell

=1 Match

© ,
@ Gravity
® Luive

166 >

9. szdmu dbra: Fogalmak memorizaldsa quizlet jatékkal (sajat szerkesztés)

Az utdbbi években egyetemi oktatoként azt tapasztaltam, hogy a didaktikai alapfogalmak
elsajatitasa, mely a pedagogiai szaknyelv alapja egyre nehezebben megy a
pedagogusjelolteknek. A helyzet megoldasara talaltam a Quizlet (9.szamt &bra),
(www.quizlet.com) alkalmazast, amellyel tanulasmodszertani tamogatast adhatunk a
tanitvdnyainknak. A klasszikus kétoldalas tanuldkartydk digitalizaldsanak 6tletébdl nétte ki
magat a jelenleg részben ingyenes web —€s mobilapplikaci6. (Dancs Gabor 2020:67) Tobbféle

»uzemmodban” gyakorolhatjdk a fogalmakat, a tanulas végén pedig tesztelhetik is tudasukat.

3.5 Jatékos tanulds kvizekkel https://quizizz.com, https://kahoot.com/schools-u/
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Szintén a jatékos tanuldst, gyakorlast timogatjak a kvizkészitésre alkalmas programok. A
tanitojeloltek kdrében népszerti a kahoot (10. szamu abra), és quizziz. Egyszerii alkalmazasuk,
jatékos megjelenésiik, izgalomra és kivarasra épiilo szerkezetiik teszik népszeriivé ezeket.

(Dancs Gabor 2020:69)

NEW! Teach i e lessons with jums, a brand-new plan for teachers and schools! m >
S8 G Upgrade now )

KYPremium () Home (@ Discover

Questions (14)

1- Quiz
Melyik a kakukktojis?

n auditiv =
g = X
Didaktika O oo %

O favorzes 2 plays 2 playess

A public kahoot 3 & &\ ==

TanilisELan AbryGek: r Melyikre igaz?4 tanulé ember meglévs, és rendszerekbe szervezett ismeretei segitségavel ‘7 2 i
pativiki értelmezl az O] informacidkat. ' (e s

10. szamu abra: Kahoot (sajat szerkesztés)

3.6. Kozos projektmunka Padlet feliileten (www.padlet.com) és iizendfalak alkalmazdisa
(http://linoit.com)

A parafatablék digitalis formaja az alkotds és a kollaboraci6 legegyszeriibb modja. (Dancs
2020:98) A padlet (11. szamu abra) feliilet alkalmazasaval szamos célkitlizést valosithatunk
meg. A valtozatos hatteri és sokféle elrendezéssel kivitelezhetd ,,iizend fal” lehetdséget
biztosit a kommunikaciora, projektmunkara, kooperativ tanulasra. A feliilethez hozzarendelt
személyek hozzaszolasokat irhatnak, kiilonb6zé dokumentumokat tolthetnek fel egy —egy
témahoz kapcsolodoan, vagy akar feladatmegolddsokat. Tapasztalataim szerint a tanitojeldltek

nagyon szivesen hasznaljak ezt az alkalmazast.
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11. szamu abra: Magyar Tavasz Projekthét Padlet feliilete (sajat szerkesztés)

2019-ben a Barcelonaban megvalosuldo Magyar Tavasz Projekthét (Diaszporaban €16 magyar

gyerekek részére kidolgozott program) felkésziilési folyamataban kollégaimmal és a

hallgatokkal a személyes taladlkozasok mellett Padleten keresztil (11. szamua 4abra)

kommunikaltunk. Ezen a feliileten helyeztik el a projektmunkank eredményeit, a

legfontosabb informéciokat, a néptanc foglalkozasok felvett videdit az otthoni gyakorlas

céljabol, a kiilonb6zd foglalkozasok terveit, eszkozoket...stb.. A feliilet elénye, hogy

egyszerlien kezelhetd, sokféle dokumentumtipus helyezhetd el rajta, kdnnyen éttekinthetd.

Ez a feliilet szamos, karunkon oktatd kollégak kozotti egylittmikddésnek is terepet biztosit,

ezzel segitve a gordiilékeny és rugalmas munkavégzést.

3.7 Offline projekt online tamogatassal Max Where 3D VR hattérrel
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A Széchenyi Istvan Egyetemen az utobbi idében szdmos tananyag fejlesztésére keriilt sor
MaxWhere 3D VR terekben. A terek kivaldan alkalmazkodnak a digitalis generacio korabban
kiemelt sajatossdgaihoz. A MaxWhere 3D virtudlis terek hatékonysdgat tobb kutatds is
igazolta az elmult idészakban. Ezen eredmények alapjan a témat kutaté szakemberek arra a
kovetkeztetésre jutottak, hogy a MaxWhere oktatasi platformként szadmos lehetdséget kinal a
felhasznalok szdmara olyan feladatok elvégzésére, amelyek egyébként rendkiviil bonyolult
digitadlis munkafolyamatokat igényelnek a hagyomanyosabb 2D-s kornyezetben. Az
eredmények kozott szerepel tovabba az is, hogy a felhasznalok legalabb 50% -kal gyorsabban
tudtak elvégezni a sziikséges munkafolyamatot a MaxWhere 3D kornyezetben, mint minden
mas egyéb tartalommegosztds esetében. A kutatasok soran az is kideriilt, hogy a 3D-s
kornyezetek a digitalis munkafolyamatok megosztasat és értelmezését illetden sokkal
magasabb szintli megértést képesek nyujtani a felhasznaloknak. (Lampert, Pongracz, Sipos,
Vehrer, Horvath, Sudar 2018, 2019) Pedagogiai gyakorlatom soran a kdrnyezeti neveléshez,
erdépedagogiahoz kapcsoldddan probaltam ki egy olyan projektet, melynek elsé részében az
erdei iskolaban foglalkoztunk a témaval, azonban parhuzamosan egy online feliilettel, 3D
virtualis térrel is dolgoztunk. A munka sordn a hallgatok egy altalam Osszeallitott és
informéciokkal, feladatokkal elrendezett térben kaptdk meg a projekt megvaldsitasahoz
sziikséges alapvetd dokumentumokat, filmeket, kvizeket, melyek céliranyosan segitették a
témafeldolgozast, természetesen lehetdséget biztositva a tovabbi kutatdsra. Erre a célra a

,,Jeam member” teret valasztottam.

12. szamu dbra: ,, Team member” MaxWhere 3D VR tér és offline projektmunka (S.5z.)
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A kiilonbozo terek eltérd elrendezésiiek, az okostablak szama valtozo. Attdl fiiggden, hogy
eldadast, gyakorlati foglalkozést, projektmunkat, vagy kooperativ csoportmunkat szeretnénk
végezni vagy csak egy egyszerlibb prezentaciot, valaszthatunk a terek koziil. Az okostablakra
beilleszthetliink Pdf dokumentumokat, chat programokat, videokat, az oktatasban hatékonyan
alkalmazhat6 applikéaciokat (kahoot, quizlet, redmenta, wordwall, learningapps, sutori....) Az
oktatd egy térben elrendezett ,,tanulészobat” tud megalmodni, melybe adott logika szerint
tudja a témahoz kapcsol6do fontos hattérinforméciokat, és feladatleirasokat elhelyezni. A
hallgatok szamara ez a ,tanuldészoba” rendelkezésre allt a projektfeladatok teljesitésének

tamogatasara.

A projekt 3D VR térben vald feldolgozasaval, megjelenitésével ugy gondolom, hogy
tdmogatni tudjuk nemcsak az egyéni tanuldsi utakat, hanem a csoportmunkakat is. Ezaltal
hatékonyabba ¢és attekinthetobbé valik az informaciok elrendezése, feldolgozasa egy adott
téma tiikrében és a hallgatok szamara is motivaciot jelenthet a téma tobboldali feldolgozasa, a

digitalis lehet6ségek kibdvitése a projekt feldolgozasa soran. (Kovecsesné 2019: 539-544)
3.8 Mentimeter alkalmazas a szines prezentdciokért

Latvanyos, szemléletes, az eldadd szamara gyors informacidkat adé applikacio arrél, hogy
egy adott témaban milyen eldzetes ismeretekkel rendelkeznek a kurzus résztvevéi? Milyen
gondolatok jutnak esziikbe egy fogalomrol, vagy mi a véleményiik egy adott kérdéssel
kapcsolatban. A szavazas eredménye azonnal lathatd, magaért beszél. Fokozhatjuk az eléadas
interaktivitasat, de az ora végi értékelés megvalositasara, onreflexiora is lehetdséget adhat.

Go to www.menti.com and use the code 38 84 60

ll Mentimeter

A jé pedagdbgus....

megertés segit6készség

e Ifogadd
.2 empadtia I
55 8 p ~ tarelem
;235 megerté

turelmes

Osztdnzé

alazat

kedves gyermekszeretet

nem eléitéletes

rugalmas
nyitott gondolkodds

elszant

nyitott

13. szamu abra: Milyen a jo pedagogus? Szavazas mentimeterrel. (sajat szerkesztés)
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3.9 A4 tanitoképzésben tovabbi, az also tagozatos oktato-nevelo munka soran jol hasznalhato
programok megismerése

LearningApps.org ° Magyar =

k
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14. szamu abra: ,, Tankocka” fogalmak tanulasahoz (sajat szerkesztés)

Nagyon fontosnak tartjuk, hogy a képzés soran hallgatdink leendd hivatasukra késziilve
talalkozzanak azokkal az oldalakkal, melyek a tanitasi gyakorlatokhoz nytjtanak szdmukra
nagy segitséget. Ilyen a LearningApps vagy magyarul ,,tankocka” , melyben nem csak szamos
feladattipus koziil valogathatnak, hanem rengeteg kész anyagot is talalhatnak, melyet
felhasznalhatnak munkdjuk sordan. A Szdkeresds jaték, Legyen On is milliomos tipusa
jatékok, a parkeresd feladatok, puzzle jatékok..... stb... kozkedveltek a leendé pedagdgusok
korében. (https://learningapps.org/) Hasonlo lehetdségeink vannak a wordwall programmal.

(https://wordwall.net)

4. Osszegzés

Tanulmanyom célja volt, hogy rovid attekintést adjak azokrol, a tanitoképzésben
hatékonyan alkalmazhatdé programokrol, melyek igazodnak a digitalis bennsziilottek
igényeihez, jellemz0 sajatossadgaihoz. A hallgatok véleménye, benyomasai hasonl6 eredményt
hoztak Molnar Gyorgy kutatasaihoz, melyek azt mutattak, hogy az jgeneracios hallgatok
nyitottak és igényiik van a korszerli technoldgiai és moédszertani megoldasokra. (Molnar
2017:89) Szivesen ismernek meg 0j lehetdségeket, épitik be tanulasi tevékenységeikbe a

legujabb eszkdzoket, applikaciokat.
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A Mennyire érzi hasznosnak azokat a tartalmakat, amiket megosztottunk a félév soran?

kérdésre adott valaszaik megerdsitették ezt.

,, Elengedhetetlenek lesznek.”... ”"Nagyon hasznosnak érzem Jket, hiszen ezeket majd a
gyakorlatban is tudjuk alkalmazni, hasznositani. Nagyban gyarapitottak a szakmai

ismereteket. ”

., Hasznosnak érzem, mert sok gyakorlati példara  jo otletet mutattak be, melyet a
késdbbiekben hasznositani tudunk.” A legtobben a gyakorlatban vald alkalmazast, a leend6
hivatasukban valo felhasznalasat emelték ki. ,, Nagyon hasznosak voltak. Minden segitséget
megkaptunk ahhoz, hogy itthon is fel tudjunk késziilni a tananyagbol.” Volt, aki a sajat

tanulasanak segitését, timogatasat emelte ki valaszaban.

Természetesen, amit az utolsd gondolat kiemel - ,, De azért az él6 ordakkal, a személyes
élményekkel konnyebb a tanulds” - megerdsiti a nevelés- oktatas lényegét, a személyes
kapcsolatok fontossagat, az egylittes, kozos élményt, mely a digitalis generacionak is

sziikséges 1ételeme.
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